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        Présentation

        Gimp 2.8 est un ouvrage à mettre entre les mains de l'adepte de logiciel libre, désireux
        d'appréhender ce logiciel qui fait référence en matière de traitement et de retouche d'images qu'est Gimp.

        Au fil des pages de cet ouvrage clair et pédagogique, agrémentées d'astuces, les débutants apprendront
        rapidement à employer les différents outils et fonctionnalités de Gimp, tandis que les utilisateurs déjà familiers
        du logiciel découvriront toutes les nouveautés de la version 2.8.

        Accessible et didactique, l’ouvrage répond aux principales questions sur la retouche numérique et livre,
        à l’aide d’explications claires et de nombreux exemples et exercices, toutes les méthodes à appliquer pour
        corriger les couleurs d’une image, optimiser ses réglages, la recadrer et bien d'autres techniques.

      
      
        Acheter en ligne

        L'ouvrage est disponible en librairies ainsi que dans les boutiques en ligne.

        	Amazon.fr
          
	Pearson.fr
	Fnac.com
	Decitre.fr


        N'hésitez pas à laisser un commentaire sur les sites web précédemment cités, surtout si le
        livre vous a plu ! C'est un geste gratuit qui sera très apprécié.
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      L'auteur

      
      
        Bonjour, je suis Mehdi Kabab, développeur front-end
        chez Clever Age. Adepte des logiciels libres, je me suis passionné pour Gimp en 2005 au point
        de l'intégrer à ma boîte à outils de tous les jours, aussi bien dans mes projets personnels que professionnels.
        Pendant deux ans, j'ai eu la chance de donner des formations sur Gimp (et Inkscape) dans le cadre de la licence Pro
        CoLibre de l’Université
          Lumière Lyon 2.
      

      
        Retrouvez-moi sur
        mon compte Twitter @piouPiouM, sur
        Google+
        ou encore sur mon blog.
      

    
    
  